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Пояснительная записка.
Процесс всестороннего развития личности включает в себя целую систему воспитания и обучения, начиная с дошкольного возраста. Именно в детстве появляются задатки особенностей характера, способностей и интересов взрослого человека. Музыкальное развитие оказывает ничем не заменимое воздействие на общее развитие: формируется эмоциональная сфера, совершенствуется мышление, ребенок делается чутким к красоте в искусстве и жизни. Только развивая эмоции, интересы, вкусы ребенка, можно приобщить его к музыкальной культуре, заложить ее основы.

Дошкольный возраст чрезвычайно важен для дальнейшего овладения музыкальной культурой. Если в процессе музыкальной деятельности будет сформировано музыкально-эстетическое сознание, это не пройдет бесследно для последующего развития человека, для его общего духовного становления.

Почему, проводя музыкальные занятия,  мы уделяем большое внимание игре на детских музыкальных инструментах? Да потому, что детское музицирование расширяет сферу музыкальной деятельности дошкольников, повышает интерес к музыкальным занятиям, способствует развитию музыкальной памяти, внимания, помогает преодолению излишней застенчивости, скованности, расширяет музыкальное восприятие ребенка. В процессе игры в детском оркестре ярко проявляются индивидуальные черты каждого исполнителя. Обучаясь игре на инструментах, дети открывают для себя мир музыкальных звуков, начинают осознано различать красоту звучания инструментов. У дошкольников улучшается качество пения, качество исполнения танцевальных движений, дети качественнее воспроизводят ритм. Малышей привлекает не только внешний вид инструментов, но и то, что они могут самостоятельно  извлекать из них звуки. Игра на музыкальных инструментах развивает мелкую мускулатуру, моторику пальцев рук.
Дидактическая игра – одна из форм обучающего воздействия взрослого на ребёнка. В то же время игра – основной вид деятельности детей. Таким образом, дидактическая игра имеет две цели: одна из них обучающая, которую преследует взрослый,  другая – игровая, которой действует ребёнок.

     
Сложность и своеобразие музыки, особенность ее восприятия   требуют привлечения наглядных средств. К  ним  относятся  музыкально – дидактические игры, которые являются средством активизации музыкального развития каждого ребёнка, и способствует приобщению дошкольников к активному восприятию музыки.
Основное назначение музыкальных дидактических игр – способствовать фор​мированию у детей музыкальных способностей. Доступная игровая  форма  помогает дошкольникам разобраться в соотношении звуков по высоте, формирует у них чувство ритма, тембровый и динамический слух, побуждает к самостоятельным действиям с применением знаний, полученных на музыкальных занятиях. Такие игры обогащают детей новыми впечатлениями. В процессе музыкально-дидактических игр проявляется детская инициатива, творчество, закрепляются приобретённые коммуникативные навыки, воспитывается  доброжелательное отношение друг к другу.
Цель дидактических игр представленных в сборнике - формирование у детей навыков игры на музыкальных инструментах в детском оркестре.

Задачи музыкально – дидактических игр:
- расширение музыкального кругозора детей;

- формирование музыкальных способностей: чувства ритма, звуковысотного и тембрового слуха;
- приобщение к инструментальной музыке и самостоятельному музицированию;
- ознакомление детей с названиями инструментов, их тембром;

- определение характера звучания инструментов; 

- освоение приемов игры на детских музыкальных инструментах.
В сборнике представлены музыкально-дидактические игры, которые в  доступной для детей форме,  направлены на обучение  воспитанников игре на детских музыкальных инструментах,  используемые в практике дошкольных образовательных организаций. 
 ИГРЫ  С  КАРТИНКАМИ  И  ИГРУШКАМИ

«Солнышко и тучка»
 
Цель игры: Развивать у детей представление о различном характере музыки 

(веселая, спокойная, грустная).
Ход игры: Детям раздают игровые полотна с изображением солнца, тучки и солнца за тучкой, которые соответствуют веселой, грустной и спокойной музыке. Педагог исполняет поочередно песни разного характера (плясовую, колыбельную, спокойную), и предлагает детям поиграть – накрыть фишкой изображение, соответствующее по настроению характеру музыки. В младшей группе предлагаются только контрастные по звучанию веселые и грустные мелодии.
 Программное содержание: Развивать музыкальную память, представление детей о различном характере музыки (веселая, спокойная, грустная). Развивать слуховое восприятие, элементарное музыкально-аналитическое мышление – умение сравнивать, сопоставлять музыку различного характера.
Игровые правила: Прослушать мелодию до конца, не мешать другим.
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«Слушай внимательно!»

 Цель игры: Развивать музыкальную память, способность различать песню, танец, марш, проводить музыкальный анализ основных жанров музыки по слуховому восприятию,
развивать песенное и танцевальное творчество по жанрам музыки.
Ход игры: Когда дети научились различать музыку по жанровому признаку, предложить им творческие задания: самостоятельно придумать мелодию определенного жанра или вспомнить песню в этом жанре; тому, кто быстрее и лучше справится, предоставляется право назначить следующий жанр.
  Кроме задания по песенному творчеству можно использовать задания по танцевальному творчеству, т.е. предложить детям придумать и исполнить движения, соответствующие жанру музыкального произведения. При подведении итогов игры дети сами выбирают наиболее понравившееся им исполнение и повторяют его все вместе.
Игровые правила: Прослушать мелодию до конца, не мешать другим.
Игровые действия: Угадывание  жанра, выполнение соответствующих движений.
Игровая цель: Угадать первым.
«Море»
 
Цель игры: Развивать у детей представление об изобразительных возможностях музыки, её способности отражать явления окружающей среды.

Ход игры: Педагог исполняет пьесу «Море» Н.Римского-Корсакова, дети делятся своими впечатлениями о характере музыки. Педагог обращает внимание на то, что композитор нарисовал яркую картину моря, показывая самые разные его состояния: оно то взволнованное, то бушующее, то успокаивающееся. Один ребенок с помощью карточек показывает изменение характера музыки на протяжении всей пьесы.
 Программное содержание: Закреплять умение различать динамические оттенки в музыке: тихо, громко, не слишком громко, очень громко и т.д. Через умение соотносить музыкальный и художественный образы, развивать воображение, умение представить картины реальной действительности, переданные с помощью средств музыкальной выразительности.
Игровые правила: Прослушать музыкальный фрагмент, не подсказывать другим.
Игровые действия: Отгадывать мелодию, выбирать соответствующее ей изображение.
«Сороконожка»

Цель игры. Учить детей чётко проговаривать текст, в ритме стихотворения выполнять движения.
Ход игры. Дети выстраиваются в колонну. Кладут руки друг другу на плечи, изображая сороконожку.
Выполняется без музыки.
1.Шла сороконожка 
По сухой дорожке (дети идут ритмичным шагом, слегка пружиня)
2.Вдруг закапал дождик: кап!
-Ой промокнут сорок лап! (Дети останавливаются, слегка приседают) 
3.Насморк мне не нужен
Обойду я лужи! (идут высоко поднимая колени, будто шагая через лужи)
4.Грязи в дом не принесу
Каждой лапкой потрясу (останавливаются, трясут одной ногой)
5.И потопаю потом 
Ой, какой от лапок гром! (дети топают ногами)
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«Тихо - громко»
 
Цель игры: Закреплять умение детей в различении динамических оттенков музыки: тихо, громко, не слишком громко.

 Ход игры: Детям раздают игровые полотна с карточками одного цвета, но разной насыщенности тона, объясняя. Что голубой цвет соответствует тихой музыке, тёмно-синий – громкой, синий – не слишком громкой.

Далее педагог  исполняет песню с чередованием динамических оттенков. Детям предлагается накрыть фишкой карточку, соответствующую по цвету динамическому оттенку музыки.
Рекомендуемые цветовые сочетания:
Голубой – синий
Розовый – красный              
Желтый – коричневый 
Бледно-желтый – оранжевый – коричневый    

  
По-разному музыка может звучать.
Оттенки ее научись различать.
Громко и тихо я буду напевать,
Слушать внимательно, чтоб отгадать.
Программное содержание: Развивать музыкальную память по динамическому восприятию музыки, закреплять умение детей в различении оттенков музыки: тихо, громко, не слишком громко.
Программное содержание: Прослушивать мелодию, не мешать другим, не подсказывать.
Игровые действия: 
Отгадать силу звучания музыки, выбрать соответствующий цветовой тон.
Игровая цель: Угадать первым.
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«Чудесный мешочек»

Цель игры: Развивать у детей умение различать тембр звучания различных детских музыкальных инструментов. Уметь узнавать какой инструмент может изобразить того или иного животного.
Игровой материал: в небольшом мешочке лежат Зайчик, Кошка, Петушок, Мишка. Птичка.

Участвует вся группа.

Ход игры: Педагог говорит, что на занятие пришли гости, и спрятались, наверное, в мешочке.

Играет знакомые произведения: 

«Петушок» р.н.п.,  

«Серенькая кошечка» В.Витлина,

«Воробушки» М.Красева,

«Медведь» В.Ребикова и др.

Дети узнают музыку и достают из мешочка соответствующую игрушку.
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«Песенка про игрушку»

Цель игры: Развивать чувство ритма. Активизировать детей на индивидуальное выполнение задания. Воспитывать доброжелательное отношение друг к другу.
Ход игры: Педагог приносит на занятие любую игрушку (каждый раз по – новому обыгрывая её появление), вместе с детьми здоровается с ней и чётко произносит её название (это мы называем песенкой). Затем педагог произносит название ещё раз, одновременно хлопая в ладоши. Игрушке нравится это, и она «просит» всех детей спеть про неё такую  песенку ещё раз. Название игрушки нужно прохлопывать только четвертными нотами.

КОШ-КА

МИШ-КА

ЗАЙ-ЧИК

СО-БАЧ-КА

ЛО-ШАД-КА

Как вариант, каждой игрушке придумывается имя.

Зай-чик СТЁ-ПА

Кук-ла КА-ТЯ

Миш-ка ФЕ-ДЯ
«Про кого спеть песенку?»

Цель игры: Развивать чувство ритма. Развивать умение делить слово на слоги. Развивать активность детей. Воспитывать доброжелательное отношение друг к другу.
Ход игры: Желающие играть дети выходят вперед и становятся лицом к сидящим ребятам. Педагог сидит вместе с детьми. Сидящие, чётко произнося имена подряд стоящих детей, хлопают в ладоши по слогам.

А-НЯ, СА-ША, НА-ТА-ША, СЕ-РЁ-ЖА, ДИ-А-НА.

Эту игру можно повторить несколько раз, она помогает детям снизить застенчивость и неуверенность.

«Музыкальная карусель»
 
Цель игры: Учить детей различать изменение темпа в музыке.
Ход игры: Педагог исполняет песню «Карусели», спрашивает детей, как они двигались, всегда ли одинаково? Предлагает детям изобразить изменение темпа в музыке своими действиями и ответить на вопросы: когда музыка играла быстро, когда медленно и т.д.
Еле, еле, еле-еле (дети начинают движение)
Завертелись карусели.  
А потом, потом, потом    (бегут)
Все бегом, бегом, бегом.
Тише, тише, не спешите! (замедляют ход)
Карусель остановите!   (останавливаются).
Программное содержание: Развивать музыкальную память через темповый слух. Учить детей по слуховому восприятию различать изменение темпа в музыке и соотносить это со своими действиями, движениями.
Игровые правила: Внимательно слушать мелодию, не мешать другим.
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ПЕСЕНКИ – ПОПЕВКИ 

НА ОДНОМ ЗВУКЕ
ДЛЯ ВОСПРОИЗВЕДЕНИЯ 
РИТМИЧЕСКОГО РИСУНКА

«Коза»
Цель игры:  Развивать ритмический слух.
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 У          КО – ЗЫ                       РО – ГА – ТОЙ    





 ЧУД    –  НЫ – Е                       КОЗ – ЛЯ – ТА,  





НО        НЕ            ХУ  –   ЖЕ                ДЕТ - КИ
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   У            Е  -  Ё                         СО –    СЕД -     КИ
«Жук»
     Цель игры:  Развивать ритмический слух.

ЖУК,        ЖУК,       ГДЕ       ТВОЙ       ДОМ?



МОЙ           ДОМ            ПОД      КУС -    ТОМ!

«Огород»  

Цель игры:  Развивать ритмический слух.

  У         ВО    –     РОТ            О    -    ГО    –    РОД


В   О   –   ГО   –  РО   –  ДЕ       ЛУК     РАС – ТЁТ

ИГРЫ  С  ЛАДОШКАМИ  
И  ДЕРЕВЯННЫМИ  ПАЛОЧКАМИ
«Звонкие ладошки»
Цель игры. Развивать детское произвольное внимание, координацию движений, моторику рук, двигательную память.
Ход игры. Педагог говорит детям, что он будет хлопать в ладоши по-разному, а дети должны постараться точно повторить его хлопки. Одно упражнение делается до тех пор, пока большинство детей не будут выполнять его правильно. Все движения исполняются в зеркальном отображении.

1) 4 раза по коленям обеими руками (повторить 2 раза).

2) 3 раза по коленям, 1 раз в ладоши.

3) 2 раза по коленям, 2 раза в ладоши.

4) 1 раз по коленям,1 раз в ладоши (с повторением).

5) 1 раз по коленям,3 раза в ладоши.

6) 4 раза в ладоши.

7) 3 раза в ладоши, 1 раз по коленям.

8) 2 раза в ладоши, 2 раза по коленям.

9) 1 раз в ладоши, 1 раз по коленям (с повторением).

10)1 раз в ладоши, 3 раза по коленям.

11)Поочерёдно правой и левой рукой по коленям.

«Парные  ладошки»
Цель игры. Развивать детское произвольное внимание, координацию движений, моторику рук, двигательную память.
Ход игры. Дети стоят парами, повернувшись друг к другу лицом.

1) 3 хлопка в свои ладоши, 1-в ладоши партнёра.

2) 2 хлопка в свои ладоши, 2 - в ладоши партнёра.

3) 1 хлопок в свои ладоши, 3 -в ладоши партнёра.

4) 1 хлопок в свои ладоши, 1- в ладоши партнёра (с повторением).

5) 3 хлопка в ладоши партнёра. 1-всвои ладоши.

6) 2 хлопка в ладоши партнёра, 2-в свои ладоши.

7) 1 хлопок в ладоши партнёра, 3-в свои ладоши.

8) 1 хлопок в ладоши партнёра, 1 – в свои ладоши (с повторением).

9) 3 хлопка в ладоши партнёра, на 4- развести руки в стороны – пауза.

10)2 хлопка в ладоши партнёра, на 3,4 – пауза.

11)1 хлопок в ладоши партнёра, на 2,3,4 – пауза.

12)1 хлопок в ладоши партнёра, на 2 –пауза (с повторением).
Игра с деревянными палочками
Цель игры. Развивать ритмическое чувство ребёнка, детское произвольное внимание, координацию движений, моторику рук, двигательную память.

Ход игры. Подготовительные упражнения проводятся сидя на полу. Можно использовать деревянные палочки  (клавесы).

Стучать палочкой о палочку (то одна, то другая палочка сверху).

Стучать по полу одним концом палочек, затем другим.

Стучать поочерёдно каждой палочкой по полу.

4 раза по полу двумя палочками, держа их вертикально.

3 раза по полу, 1 раз палочкой о палочку.

2 раза по полу, 2 раза палочкой о палочку.

1 раз по полу, 1 раз палочкой о палочку (с повторением).

Стучать по полу палочками поочерёдно на счёт «раз», «два», «три», «четыре».

3 раза одной палочкой, 1 раз другой.

2 раза одной палочкой, 2 раза другой.

1 раз одной палочкой, 3 раза другой.

Повторить упражнения 8-11, начиная с другой руки.
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«Две лошадки»

Цель игры: Развивать навыки и умения игры с клавесами (деревянными палочками). Учить  детей чётко проговаривать текст песенки.

Ход игры: Дети берут в руки две деревянные палочки (клавесы) и садятся полукругом на колени.

     1) Чисто проговаривают текст; 

     2) Стучат палочкой о палочку;
     3)  Стучат поочерёдно палочками  по полу;
     4) В заключении, когда уже получается достаточно слаженно, делают

 один удар о свою палочку, другой удар – о  палочку соседа.
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ИГРЫ 
 С  ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ ДЕТСКИХ МУЗЫКАЛЬНЫХ ИНСТРУМЕНТОВ
«Угадай, какой инструмент звучит»

Цель игры: Развивать у детей умение различать тембр звучания различных детских музыкальных инструментов.
Ход игры: Педагог рассказывает детям, что встречал веселых музыкантов, которые играли на разных музыкальных инструментах. А вот на каких инструментах они играли должны отгадать дети сами. Для этого педагог использует ширму и имеющиеся в музыкальном уголке детские музыкальные инструменты: бубен, погремушку, дудочку и т.д. Прослушав звучащий за ширмой инструмент, дети называют его и выбирают картинку с его изображением. В игре можно использовать песенку:
1.Музыкальных инструментов  

Знаем мы, ребята, три. 

А какой сейчас играет,

Ну ка, быстро говори!
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2. Музыкальных инструментов
Знаем мы, ребята, пять.
А какой сейчас сыграет,
Ты попробуй отгадай.   

3. Музыкальных инструментов
Знаем мы, ребята, семь.
А какой сейчас сыграет
Отгадаем дружно все.

Программное содержание: Развивать музыкальную память через тембровый слух – учить детей различать по слуховому восприятию тембр звучания различных детских музыкальных инструментов.
Игровые правила: Слушать внимательно звучание инструментов, не мешать отвечать друг другу.
Игровые действия: Выбрать картинки с соответствующими инструментами.
Первым собрать всех музыкантов.
«Веселые лягушата».

Цель игры:  Развивать ритмическую память, чувство ритма.
Ход игры: Дети стоят в кругу и пропевают текст:
У болота на опушке мы, лягушки-хохотушки.
Будем в ложки мы играть, звонко песни распевать.
Ква-ква, ква-ква. Ква-ква, ква-ква!
Педагог на ложках проигрывает простой ритм, дети повторяют его, играя на ложках.
Для музыкального сопровождения используется любая веселая мелодия двухдольного размера.
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«Прыг, прыг, скок».

Цель игры:  Развивать ритмическую память, метрическое чувство.
Ход игры: Ребенок, выбранный зайчиком, сидит в кругу с барабаном в руках. Дети, взявшись за руки, спокойным шагом с песней идут по кругу на 1-2 предложения. На третье – они останавливаются и хлопают в ладоши на акценты, на которые «зайчик» прыгает с продвижением вперед, стучит на барабане простой ритм, дети должны повторить его, хлопая в ладоши. После выбирается новый «зайчик».
Текст песни: Что ты, заинька, сидишь? Что ты, заинька, молчишь?
Раз прыжок, два прыжок! Прыг, прыг, скок!
Зайка, зайка не молчи, в барабан ты постучи!
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«Скок, скок - поскок»

Цель игры: Развивать внимание, ритмичность, координацию движений.

Ход игры:

Скок-скок-поскок,       ритмичные поскоки по кругу,

Сколочу мосток,         в руках – деревянные ложки или кубики, на них

Серебром замощу,      отстукивается ритм стиха

Всех ребят пущу.

В конце все останавливаются, ведущий вступает в диалог с кем-нибудь из участников («ритмический разговор»).

«Едем, едем на тележке»
Цель игры: Озвучивание стишка, развитие ритмичности и творческого воображения.

Ход игры: Менять характер движения в соответствии с изменением ритма музыки.

Едем, едем на тележке                            скрипелки

Распевать в лесу потешки.

Листья ласково шуршат,                          шуршики

Птички звонко так свистят.                     колокольчики  или свистульки

Белочка на ветке орешки грызёт,            кубики или крышечки

Рыжая лисичка зайца стережёт.              тс-тс

Едем, едем на тележке                             скрипелки

Распевать в лесу потешки.

Ручеёк журчит,                                         «ключики»

В речку он бежит.

Долго-долго ехали,                                  скрипелки

Наконец, приехали!

Ух!                                                             Хором

«Рондо»

Музыка В.А.Моцарта

Цель игры: Развивать музыкальные и коммуникативные способности, внимание, ориентировку в пространстве, умение ощущать метроритм.

Ход игры: Дети берут любые инструменты, которые есть в наличии в группе (бубны, капельки, коробочки, маракасы) и встают по кругу.

На 1 часть музыки - дети ритмично играют на инструментах.

На 2 часть музыки – дети гуляют и меняются инструментами.

И так повторяется несколько раз.
«Мышки»

Цель игры: Развивать внимание, координацию движений, ритмичность.

Ход игры: Дети стоят по кругу, в руках музыкальные коробочки.

        Вышли мышки как-то раз,

        Посмотреть который час.

        Раз, два, три, четыре,

        Мышки дернули за гири.

        Вдруг раздался страшный звон…

        Убежали мышки вон!

1 Вариант. Дети перекладывают коробочку из руки в руку.

2 Вариант. Перекладывают коробочку соседу в руку.

3 Вариант. Сидя на коленях по кругу, кладем коробочку перед коленями

«Веселый колокольчик».

Цель игры:  Развивать ритмический слух детей, умение правильно извлекать звук на колокольчике.
Ход игры: Детям раздают по два колокольчика каждому. Педагог поет нечетные фразы со словами, а дети - четные со звукоподражаниями, подыгрывая себе на колокольчиках.
1. Веселый колокольчик – Динь, динь, динь.
Смеется и хохочет – динь, динь, динь.
2. Он пел зимой чуть слышно – динь, динь, динь.
Но снова солнце вышло – динь, динь, динь.
3. И звонкие капели – динь, динь, динь.
В ответ ему запели – динь, динь, динь. 
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ЦВЕТОВАЯ СИСТЕМА

 ПРИ ОБУЧЕНИИ ИГРЕ НА МЕТАЛЛОФОНЕ
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СКАЗКИ - ШУМЕЛКИ
Цели и задачи:

-Развитие музыкальных способностей;

-Развитие коллективных навыков игры.
«ДЕНЬ И НОЧЬ»

Рано утром в тёмном небе

Вдруг раздался сильный гром: (Тамбурин)

Капли стукали по крыше

Отчего запел весь дом: (Треугольник)

Тут поднялся сильный ветер,

Зашумел в листве, в саду: (Дудочка, фольга)

С веток яблоки срывались,

Падали на землю – Бум! (Барабан)

А сороки от испуга

Растрещались по округе: (Трещётка)

Гром ударил ещё раз: (Тамбурин)

И затихло всё тот час.  (Ахмерова А. С.)
ИДЁТ КОЗА РОГАТАЯ»

Идет коза рогатая,    (Коробочка)
Идет коза богатая:   (Погремушка)
Ножками топ,топ!    (Барабан)
Глазками: хлоп! хлоп!   (Треугольник)
Кто кашки не ест,

Кто молока не пьет,   (Удар по металлофону)

Того забодает, забодает.   (Глиссандо по ксилофону)
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«ЛИСА И РЫБА»
Вёз как-то дед на санях рыбы целый мешок.

Лошадка бежит, копытами стучит, бубенчиком звенит.
(Бубенцы/Коробочка)
Видит дед – на дороге лиса лежит, обрадовался:

 «Вот будет моей старухе воротник на шубу!» 

- Бросил он лису в сани,  (Барабан)
а сам пошёл впереди. (Маракасы)
Лошадка бежит, колокольчиком звенит
(Бубенцы/Коробочка)
А лисичка стала выбрасывать из воза по рыбке, да по рыбке
(Ксилофон глиссандо)
Выбросила всю рыбку и сама убежала (Деревянные палочки)
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«БОЛЬШИЕ НОГИ»

Большие ноги

Шли по дороге:

То-о-п, то-о-п, то-о-п.

То-о-п, то-о-п, то-о-п.   (Деревянные ложки)

Маленькие ножки

Бежали по дорожке:

Топ-топ-топ-топ-топ!

Топ-топ-топ-топ-топ!    (Треугольник)
«РЕПКА»
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Жил-был дед с бабкой да внучка  (Бубен)

И были у них собака Жучка, кошка Муська и мышка-норушка.
(Погремушка, треугольник, колокольчик)
Посадил как-то дед репку, и выросла репка большая-пребольшая — рук не хватит обхватить!  (Металлофон)
Стал дед репку из земли тащить: тянет - потянет, вытянуть не может.
(Кастаньеты)
Позвал дед на помощь бабку.  (Коробочка)
Бабка за дедку, дедка за репку: тянут - потянут, вытянуть не могут.
(Удар ложками)
Позвала бабка внучку   (Коробочка)
Внучка за бабку, бабка за дедку, дедка за репку: 

Тянут - потянут, вытянуть не могут.  (Удары ложками)
Кликнула внучка Жучку.  (Погремушка)
Жучка за внучку, внучка за бабку, бабка за дедку, дедка за репку: 

Тянут-потянут, вытянуть не могут.  (Удары ложками)
Кликнула Жучка кошку.
(Треугольник)
Кошка за Жучку, Жучка за внучку, внучка за бабку, бабка за дедку, дедка за репку: тянут-потянут, вытянуть не могут
(Удары ложками)
Кликнула Муська мышку.
(Колокольчик)
 Мышка за кошку, кошка за Жучку, Жучка за внучку, внучка за бабку, бабка за дедку, дедка за репку: тянут - потянут — вытащили репку!
(Удары ложками, металлофон – глиссандо)
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